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LES OFFICIELS DE TABLE

Combien sont-ils normalement?
« Quelle est la fonction dun officiel?
» Quand doit-il étre present a la table?

» Que doit-il faire avant le debut du
match?

» Quelle attitude doit-il avoir penaant le
match?

» Quel role a-t-il pendant la rencontre?
« Quel role a-t-il apres la rencontre?

C’est a toutes ces questions que j'ai tenté de répondre en essayant
d’étre le plus clair possible dans mes explications et commentaires.
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LES OFFICIELS DE TABLE sont : Le marqueur, I'aide-marqueur, le
chronomeétreur et l'opérateur des 24 secondes.

LE MARQUEUR doit disposer d'une feuille de marque (remise par le club visité ou
organisateur) et enregistrer :

- les équipes en inscrivant les noms et numeéros des joueurs qui commenceront le
match et ceux de tous les remplacants appelés a entrer au jeu. Lorsqu’une infraction au
reglement se rapportant aux 5 joueurs devant commencer la rencontre, remplacements
Ou aux numeros des joueurs est commise, il doit en aviser I'arbitre le plus proche
aussitot que possible.

- le compte courant des points et des lancers francs marqués.

- les fautes infligées a chaque joueur. Le marqueur doit informer I'arbitre le plus
proche lorsque la 5¢me faute est infligée a I'encontre de tout joueur. Il doit enregistrer les
fautes infligées a chaque entraineur et doit avertir un arbitre immédiatement des qu’un
entraineur doit étre disqualifié.

- les temps-morts d'équipe. Il doit informer I'arbitre de la prochaine occasion de
temps-mort lorsqu’une équipe a demandé un temps-mort d’équipe et doit signaler a
I'entraineur, par l'intermédiaire d’un arbitre, lorsqu’il ne reste plus de temps-mort a sa
disposition lors d'une mi-temps ou d’'une prolongation.
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- La possession alternée suivante en manipulant la fleche de possession
alternée. Le marqueur doit ajuster la direction de la fleche de possession
alternée immédiatement aprées la fin de la premiere mi-temps puisque les
équipes doivent changer de coté.

Le marqueur doit aussi :

- Indiquer le nombre de fautes commises par chaque joueur en levant,
d’'une maniere visible par les 2 entraineurs, la plaguette affichant le nombre
de fautes commises par ce joueur.

- Placer la plaquette de fautes d’équipes a l'extrémité de la table de
marque la plus proche de cette équipe dés que le ballon devient vivant a la
suite de la 4¢me faute de I'équipe dans une période.

- Effectuer (signaler) les remplacements.

- Faire retentir son signal seulement lorsque le ballon est mort et avant que
le ballon redevienne vivant. Le signal sonore du marqueur n‘arréte pas le
chronometre de jeu de la rencontre et ne rend pas le ballon mort.
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L’AIDE MARQUEUR est responsable du tableau d’affichage et il
doit aider le marqueur. Dans tous les cas de divergences
insolubles entre le tableau d’affichage et la feuille de marque
officielle, c'est la feuille de marque qui fera foi et le tableau
d‘affichage devra étre rectifié en conséquence.

Si une erreur d’enregistrement du score est découverte :

 Pendant le jeu, le marqueur doit attendre le premier ballon
mort avant de faire retentir son signal.

- Apres |'expiration du temps de jeu et avant que l'arbitre signe la
feuille de marque, I'erreur doit etre corrigee meme si cette erreur
influence le résultat final de la rencontre.

- Apres que les arbitres ont signé la feuille de marque, I’'erreur ne
peut plus étre corrigée. Larbitre doit envoyer un rapport
détailleé a l'instance organisatrice de la compétition
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Importance de la feuille de match

* Avant la rencontre

- Evolution du score

. Evolution des fautes

 Fautes de banc et d’entraineur

- Evolution du match période par période
 Fautes antisportives

* Fin de la rencontre
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Importance de la feuille

C'est une image en couleur des participants,
des points, des fautes, des exclusions, des
protestations, des deux équipes.

Ne la considérez donc pas comme un vulgaire
morceau de papier.

Il faut en prendre soin, écrire lisiblement,
eviter les ratures et etre sur de ce que l'on
ecrit dessus.
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Importance de la feuille

 Apres chaque panier ou faute, vérifiez si le
marquoir est en accord avec la feuille. Si
ce n'est pas le cas, la premiere fois que
le ballon est mort et le chrono arréte,
signhalez-le aux arbitres.

 Ne commencez pas a crier tout haut au
travers du terrain « Marquoir! Ce n’est pas

juste! »
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Avant la rencontre

Qui remplit la feuille?
Quand doit-elle étre préte?

Quand signale-t-on aux arbitres que les coachs
doivent mettre leur cing de base et parapher la
feuille?

Quand doit-on prévenir I'arbitre une premiere
fois?

Quand doit-on le prévenir une deuxieme fois?

\AWEBE



30 minutes avant la rencontre :

Les délegués des 2 equipes doivent remplir la
partie de la feuille qui les concerne.
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BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET (BWEB /@ ml’

Team A Team B
Game N°: DIV : Tme: == Date:
Ref. 1: Ref. 2: Ref. 3:
Team A : MAT :
Time-outs Team fouls RUNNING SCORE
tsthatf[ | |  Period1[1[2 ]3[4 ] Perica2[1]2]3]4 A B A B A B A B
2nd half Period 3[1 [ 2 [ 3 [ 4 | Period 4 A5 36 96 73T 106|106
‘_I_I_] dilzis 211 37 | 37 72|72 107|107
Extra periods 3|3 38 | 38 73|73 108|108
|, = Fouls 4 | 4 39 | 39 74 | 74 109|109
g‘é Lic. Name of Players Nelinl, 5 53 4 5 S ) SR E o s Holio
6 | 6 41 | 41 76| 76 111)111
717 42 | 42 77 | 77 112[112
8 | 8 43 | 43 78 | 78 113{113
9|9 44 |44 79 | 79 114[114
10 | 10 45 | 45 80 | 80 115[115
11 [ 11 46 | 46 81 | 81 116[{116
12|12 47 | 47 82 | 82 117{117
13 |13 48 | 48 83 | 83 118|118
14 | 14 49 | 49 84|84 119/119
15|15 50 | 50 85|85 120{120
16 | 16 51 |51 86 | 86 121|121
Coach : 17|17 52 | 52 87 |87 122[122
Cosch: 18|18 53 | 53 88 | 88 123[123
Team B : MAT : || 12 19 54 | 54 89 | 89 124|124
Time-outs Team fouls _‘m 20 55|55 90 | 90 1251135
tsthat[ | | Pericd1[1]2]3 4 |Perioa2[1[2[3 4] [21]21 56 | 56 9191 126[126
3 22 57|57 92 | ¢ 127[127
anaves ]| potoas[T]2]3]4] pesoa4[112[3 4] —f5stes 2 S wé{m
[T T ] exaperods 2424 55 (59 o4 o4 125(12
By Fouls 26126 60 | 60 95|95 130[130
55' Lic. Name of Players Nl o & v 26 | 26 61|61 96 | 96 131[131
= 27|27 62|62 97|07 132[132
: 28|28 63|63 98|98 iaaliaa_
29 | 29 64|64 99 | 99 134134
30|30 65|65 100[100 135(135)
3131 66 101{101 136 -
IS o767 102102 1a7[137]
33|33 68|68 10 3 138138
3434 69 | 69 104(104| 139139
| [a5]ss 70|70 105105 40{140|
Final Score : TeamA______ Team B
Cosch Name of Winning Team :
1 ! i :
Fcorce . Poriod @A B @A = Ref. 1 (Sign.) Captain’s signature in case of protest
Period @A B @A B
Extra periods A B
scomkeeper . Ref. 1 Ref. 2 Ref. 3 Commiss. Scorekeeper Timekeeper | 24" Operat:
Timekeeper : Travel
24" Operator :
Commissioner : Indem.
2?!?? ﬁ Total

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029
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20 minutes avant la rencontre :

La feuille est transmise aux arbitres qui
effectueront le controle des documents
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BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET wes /@ ﬁ

Team A_R.2. Rovse Team B_ R.&. VERT
GameN°:_ 343  piv: _ﬂﬂE ﬁ Time : Date : _Aﬂ_,d.a_QS‘ 2
Ref. 1: Ref. 2: Ref. 3 :
Team A : B.Q i !g_D_Lﬁ_G MAT : D 2 é
Time-outs Team fouls RUNNING SCORE
tsthalf[ | |  Period1[1[2[8[4 | Perica2[1[2[3[4 A B A B A B A B
ondhatf| | | | Period3[1 [2 ]3[4 ] Period 4[1 [2]3 4] A3 36 | 36 71|71 106|106
2|2 37 | a7 72|72 107[107
[T T Jextra periods 3|3 38| 38 73|73 108|108
1 o Fouls 4|4 39 | 39 74|74 109{109
gﬁ Lic. Name of Players Wil 5 8 2 s S 20540 ST o130
23 LEGRANY) A. 6|6 41| a1 76| 76 111[111
3" [CA‘PSI.AUR T-’e 707 22|42 77|77 112[112
BT ‘LtL. '/quj 8|8 43|43 78 | 78 113[113
7 T i A FRE) 44|44 79 | 79 114[114
= v -r 10 | 10 45 | 45 80 | 80 115{115
ey 4 ™ 11 [ 11 46 | 46 81|81 116[116
TANEEReL T <2 1212 a7 | a7 82|82 117[117
LESAIN W, 13[13 48|48 83|83 118[118
Y Povle 6. ; 14 [ 14 49 | 49 84|84 119[119
! 15[ 15 ‘50 | 50 85|85 120[120
16 | 16 51|51 86 | 86 121{121
Coach: LEWReN f. 932p20 17 |17 52 | 52 87|87 122(122|
| Coach - - 1818 53 88|88 123[123
Team B :_R.C. VER] war:_AYA4S 1919 5454 89 | 89 124[124
Time-outs Team fouls ﬂ) 20 -“ ;55 m*:;_” 1 '15
isthaf[ | | Period1[1[2 [3 4] Perioa2[1[2[3[4] 21 |21 | 56 | 56 91]91 126126
22|22/ 57|57 92|92 127|127
ondhatf| | [ | Period3[1[2[3[4]Pericaa[1[2]3]4] 2323 5888 %393 128[128]
[ Extra period 4 | 24 | 55|59 84{84 128]12¢
B — Fouls 218 60 | 60 9505 130/130|
g‘ﬁ Lic. Name of Players LY IR 26 | 26 61|61 585 96 131[131]
T PasTonr P. /¢5%)) i2E) A LA e
17, CIENCE L+t 7 28|28 63|63 98 |08 133[133
1 DvFv:s 5 29 | 29 64|64 99 | 89 134|134
AN EANVIT N, 3030 65|65 100|100 135[135
3H PoNENFANT E. 3131 66 | 66 101/101 5136
2 32|32 67[67 102[102 137|137
33|33 68| 68 103/103 138[13:
34 (34 69 | 69 104[104 139139
EEED 70170 105/105| 0l1:
Final Score : Team A Team B
Name of Winning Team :
Ref. 1 (Sign.) Captain’s signature in case of protes
Scorekeeper : L £ Ref. 1 Ref. 2 Ret. 3 Commiss. | Scorekeeper | Timekeeper | 24" Opera
Timekeeper : Travel
24" Operator \ Ha[naut|/ L.Lppez
Commissioner : Lokl Indem.
UWBB Deleg. A . 1701 N3, [é2) versjon 1[1.029
= L 2 7 T~ L /7<cd ] Total . 1§
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10 minutes avant la rencontre:

Les 2 coachs doivent inscrire leurs 5 joueurs
qui debuteront la rencontre (Dans |'ordre,
le coach « visités » et, ensuite, le coach
« visiteurs »
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gﬁuc. Name of Players N|in] . 2F°3"'54 .
LEGRANS _A. L
CE£SAR T. 6/

24 e,
El . CAP ®
ENAIN f v :

M Lasvey %

b AN, 17 X

v ?ZEE_& TEF "

3 ovl g o

__L@.QN £. ﬁ.&.ﬂ_&f\

TeamB - R.C.VERT MAT : A"IIIS‘

Team fouls

1st nan[:D period 1{1[2 3[4 | Perioa2[1[2]3 4]
2ndhaif [ [ ] period3[1]2][3[4 ]| Perodsa[1]2][34]
EI:I:] Extra periods

| Lic. Name of Players N°

PASIOR . J¢aP)
| LASCIENCE |- 7|
NDvFPris W,
CAMUII A]l
%oa[gﬂfmv‘l— E.

QL;
ARBMIS 5.
e A.

ER Fixl

oe k 0.

i SSgen H
(P .

Coach : (5] in L o

-y ENARAXS PN GF2 % 30 D

Fouls
T2 o8 =4 S

CHECK
REF

Sl
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Avant la rencontre

Le marqueur commence déja son
travail avant la rencontre :

e en signalant a larbitre qu’il reste trois
minutes, puis 1 min. 30"
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Avant la rencontre

mais également apres 1min.30":

\AWEBE

en verifiant si les dix joueurs qui
montent sur le terrain sont bien ceux
renseignes par les entraineurs et en
encerclant en rouge les croix mises par les
coachs.



Avant la rencontre

Que faire en cas d’erreur ?

« Appelez I'arbitre le plus proche et signalez-
lui I'erreur. Il sait, normalement, ce qu’il
doit et peut faire.

\AWEBE



Début de la rencontre

« Commencez a inscrire I’évolution du score
et des fautes en rouge, en suivant les
Instructions suivantes :

@.
\(AWEE



Evolution du score :

Paniers a deux points :

\AWEBE



Evolution du score

Comptez deux unités dans la colonne de
'équipe qui vient de marquer. Barrez cette
case d'une ligne oblique et inscrivez
également a coteé de cette case le numéro
du joueur qui a marqué les deux points.

\AWEBE



U‘W .....

Team A : B.C.BQQGE MAT : §Lé 4

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029

Time-outs Toam fouls RUNN'NG SCORE
tstha[ [ | perioat[1]2[3]4frerca2[1[2[3[4— A T BT A B A Bl A B
onatat[ T T ] period ST 234 Perioa s[TTZ[3 4] Llt] 3636 7] 106[106]
(Sl #LZI44 37|37 72|72 107/107
[ [ [ Jextraperioe 3 38 | 38 73|73 108|108
3 =F Fouls ql\4 39 | 39 74 |74 109|109
g& Lic. Name of Players N°|[in 123 4 5|7 s - T5 175 110}110
23 LESRANS) A, 6|6 41|41 6| 76 111111
‘;9 CESAR T- = 77 42| 42 112112
. 8|8 43|43 78 | 78
7‘; EUA H.P LCQ?/ 9|9 44|44 79 |79
% U lu - 10 | 10 45|45 80 | 80
5 11| 11 46 | 46 8181 116/116
FANELReL ] <. " 12]12 47|47 8282 117[117
TESAN W, 13|13 43|48 83|83 118118
| 34 PRovle & 14|14 49 | 49 84|84 119|119
; 15[ 15 50 |50 85|85 120120
L 14 16116 5151 86 | 86 121121
Coach: LERON f, =20 !gﬂ 1747 &2 |52 87 |87 122/122
18|18 53|53 88|88 123/123
Team B:R.CVERT zj Y4S [ f1o)1e 54]54 8989 124]124
Team fouls 20|20 5555 90 90 125[125|
mmn[:[:] period 1[1[2 [3 4| perica2[1 [2 [3[4]| _|21]21 56|56 91/91 126/126]
2|22 57|57 92|92 127/127
andhat| | | | perods[1]2[3[4]pedods[1[2]3]4] 55755 5858 %% 128/128]_
[T s poes Bis | (me | (seies | e
: Fouls 25, 26 G) go, 95 0 130 130
gﬁ Lic. Name of Players N°fin 13 8.4 & 26 | 26 61|61 hsfgs 131 131
T PasTo Z> iz [ Jeelea | orjer| | isalica
| R0 LASCIENCE e 7 28128 63163 98 |88 133/133
NDvFYis W, 29|20 64{64 99|99 134]134
9 L. 30| %0 65|65 100[100 135/135|
= I'V CRED 66| 66 101[101 136[136
B 32|32’ 67l67 102{102 137}187
RAMIS 5. S @68 103[103) 138[138
= a4 |4 &6 jodlios] | [iseldse
Y ok 5. 35(35 7070 105105/ 140/140
/ () Final Score : Team A Team B
c‘foh : L) . = brq Z Name of Winning Team :
-—-m‘ b AHA ") h % 0 ‘}o} Raf 1 [Sinn ) l Cantain's slanature in caze of norotes



Evolution du score

Paniers a trois points :

\AWEBE



Evolution du score

Comptez trois unités dans la colonne de I'équipe
qui vient de marquer.

Barrez cette case d'une ligne oblique et inscrivez
également a coté de cette case le numeéro du
joueur qui a marque les trois points.

Mais en plus, il faut encercler ce numero de joueur
qui a inscrit les trois points.

\AWEBE
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Evolution du score

Paniers a un point, dits
lancers francs:

\AWEBE



Evolution du score

Idem que pour les paniers a deux points,
mais remplacez la ligne oblique par cercle
rempli (boule) sur le score.

\AWEBE



1 point

CFA Hainaut / L.Lopez
@WBB version 111.029
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Evolution des fautes

Si un lancer franc a été marque, cela signifie
qu'une faute a été commise. Comment
noter sur la feuille de marque qu‘une faute
a eté commise?

\AWEBE
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Il

\AWEBE

Evolution des fautes

suffit d’écrire dans une des cinq cases de
la colonne fouls le type de faute qui a été
commise (ici, une faute personnelle
mentionnée par la lettre P) et le nombre
de lancers francs attribués au joueur
victime de la faute.



\AWEBE

Evolution des fautes

Comment inscrire les fautes?
Simple faute personnelle de jeu: P

Faute personnelle donnant droit a 1LF: P,

Faute personnelle donnant droit a 2LF: P,
Faute personnelle donnant droit a 3LF: Ps

Fautes d’équipe : en plus des fautes personnelles ou
autres, inscrire une croix dans les cases « Team fouls »



Evolution des fautes

 Faute antisportive de joueur: Us, U, ou U,

 Attention!! Si c'est la deuxieme faute antisportive du
méme joueur, inscrivez Us;, U, ou U, mais en plus
signhalez-le aux arbitres et remplissez les espaces encore
libres par des croix.

e Pourquoi? Parce que deux fautes U du méme joueur
amenent sa disqualification: il ne pourra donc plus
commettre de faute.



Team A : & MAT :

Time-outs Team fouls

isthar| | | Period 1 XXX Perica2[1 [2 [3 [4 ]
2ndhatt] | | | Perica3[1[2[3[4 ]| Pericas[1 [2[3[4]

[ [ T Jextraperiods
£8|Lic. Name of Players &l e
7 : '
ZESAR T ’
57 - =
=X 'E 7 s . /caP) 'Q £
& ENAIN 2 - /
ASUVEUR T £

TN

<N
6 ‘Z£Sﬁ1~ »
H DovlE &-

M B $deio. 1’\
Team s ._B._Q._!ZEQJ 71"-145"

oot~ o :ZZ?@ perioa 2[T T2 3 [4]
2nahatt| | | | Perica3[1 [2 3[4 ] Pericas[1 [2[3[4]

| [ T T ] =xtrapericas
§§ Lic. Name of Players Nelin| | 2F°:'54 "
= PASTOIR o, Jea%) PP o
.3 c J RS 4R .

g% NDHvFvis A, -

L. 7 B o e

;3 LGRVE T :

_g ARABFIS 5.

) ARAs 7 qbo?o}

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029




Fautes de banc et d’entraineur

» Une faute technique donnée a un
joueur qui participe au jeu sera
indiquée par T:

« Une faute technique donnée au banc,
c'est-a-dire toute autre personne que e
coach, se marquera a coté du nom du
coach par un B,.

- Une faute technique donnee au coach
se marquera a cote de son nom par un
C,.

\2oWes



Fautes disqualifiantes de banc

\2oWes

(en cas de bagarre):

Si une faute disqualifiante est donnée au
coach, inscription = coach: p,FF

Si une faute disqualifiante est donnée a
I"assistant-coach,

inscription = coach: B,

ass. coach: FFF
Si une faute disqualifiante est donnée en
méme temps au coach et a l'assistant-coach,

inscription = coach: D,F
ass. coacﬁw FFF



Fautes disqualifiantes de banc
(sans bagarre):

- Faute disqualifiante de joueur
remplacant, sans bagarre: inscription :
N° 4: D
Coach: s,

» Faute disqualifiante de l'assistant-
coach: inscription :

e coach: s,
assistant-coach: D

\2oWes



Fautes disqualifiantes de banc
(sans bagarre):

 Faute disqualifiante d’'un joueur ayant
déja cinqg fautes et se trouvant sur le
banc: inscription =
N°12:p, P T, P, U,|D
Coach: s,

 Le D s'inscrit dans la case située juste a la
suite de la cinquieme faute.

\2oWes



Team A : 1=2.C QD()—GwEii Mar:_ D26 |
Time-outs x Team fouls
totnan ] ] Peros | DKDRIKIK] rerca2[F 231 A T B
znanas[ ||| redoas[T[2[314] rercas[TZ[S[2]| Tt ]
Zl|la
[T T ]extrapedoas & 3|3
%‘i Lic. Name of Players .\N" ny . 2Fo:lsd s ? { _4
3225548 ' Lﬂd] oo
< . I
ey Zz. = p— g S
77 —_ 7cap)] SHE)AP q 2
NAa ) B = . Z el = -
ASUE vR T B o A e
Q)E&ROQ ; E . |
LESAIN W, I1sl e @4
Y Bovle & ‘ w | e | 1Y
FAETIE ARl
46 | 16
Coach: LEVDoN 4. &La_;zp_ e 77 [
18 | 324
TeamB - R.P.VERT MAT - 7"‘145‘ 4o
Team fouls ” a.’
1sthan[:]:| Period 1 DIKCRCSCA] Period 2[ 1 [2T3 4] 21|21
2nchar[ | | | Pericas[1[2[3[4]Percas[1[2]3]4] 55|23
[T T ] srm porioss 2122
%Q' Lic. Name of Players Nelin| | 2':0: '54 s 26 | 26
Xl PAsTOIR E_/"W PP o 2ri=s
_éésc IENCE L - 3 | 28|28
ﬁ DvFuv:s W, 29 | 29
7 e 30|30
3+ NENTH 31} 31
< RAMIS - 33 | 33
ZWAT 34 |34
7} oo S, 35 | 85
I & H : Final Score :
Oogch - ou = z Name of Winnin
Comch = MAHA” h %_D 9‘0-} Raf. 1 (Sian.)

CFA Hainaut / L.Lopez

version 111.029
U,‘ wes



Début du premier quart-temps

» Orienter la fleche

« Vous tirez des lignes dans les sections ou
I'on n'a pas mis de joueurs (motif : on ne
peut plus rajouter de joueur apres
I'entre-deux initial)

\AWEBEB



Fin du premier quart-temps

\AWEBE

Tirez une ligne sous le score de chaque
équipe.

Veérifiez le score, encerclez le score s'il est
exact.

Inscrivez les scores dans les cases ad hoc.

Encadrez, par une ligne continue, les
fautes inscrites a coté des n° des joueurs.

Si des temps-morts n‘ont pas éte utilises,
surtout ne les supprimez pas!!




Début du deuxieme quart-temps

« Changez de couleur

- \ous avez commenceé avec le rouge, puis si la
feuille est remplie en noir, utilisez comme
deuxieme couleur le bleu et vice-versa.

- Tourner la fleche lorsqu’un joueur a touché le
ballon lors de la rentrée

@.
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\AWEBE

Temps-morts

Lorsqu’'un temps-mort est demande par
une des deux équipes, le marqueur doit
signaler la prise de temps-mort en
écrivant, dans la case time-outs 1st half
la minute dans laquelle le temps-mort a
ete pris.



Time-outs Team fouls

Time-outs

=
=== Extra pe rinds

Players
MAYER. E

JONES, M.

SMITH, E.

FRANK. Y.

NANCE, L.

KING, H. (CAP)
WONG, P

RUSH S.

MARTINEZ M.
SANCHES, N.
MANOS, K.

Coach LOOR A.
Assistant Coach MONTA, B.

e S——



Fin du deuxieme quart-temps

Idem que pour le premier quart-temps

A N'inscrivez pas le total des points dans les cases ad
hoc, mais bien le total des points marqués pendant la
deuxieme période.

- En ce qui concerne les temps-morts non-utilisés, vous devez
mettre une double ligne dans la ou les case(s) non-
utilisée(s).

- Ne pas oublier de changer la direction de la fleche avant
de quitter la table en présence des arbitres, du chronométreur
et de l'opérateur des 24 secondes.

\(AWEE



TeamA: B.C. ROVGE  ww.-_ Q2.6

Team fouls

T ATE] P [ SRR poros 2 KT DT
2nd | Perioc 3[1 [2[3 4 | Percaa[1[2[3 [4]
me:ﬂmm

g& Lic. Name of Players N*{in] :°;"s4 g
é i 1
=3 . 4 |
R Cones
: ] - : . B
; SUEUR T | H )
D -
__RE| LESAIN f
B DovliEe &-
M
Coach : B2
Aamwam 1 J
 Team B : 1R, 0. VERT mar: AYAS

Team fouls

(B[] peros s IR ] e = BT IRFST
2nanat| | | | Poriod3i1[2]3|4lpedocd|‘ll2[3[4l

[T T ] sxva porias
Fouls

Name of Players N®| In i 5. 3 ANE

L /

LLL L[
5

PASICIN . J2a%F) %EUQ
e ,

4
gﬂ ?u?’uLs W
NENFAN ; ’

3 RAMIS .
e .

L
Y & ).
) &
(&) . i |
Coach : () o |
= ) & o EJE
Scores : Period (1)A 8 2)A_Z 2 B
Period (3)A B
Extra periods A =

JREEEE
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Début du troisieme quart-temps

On change a nouveau de couleur, en
évitant d’utiliser la couleur qui a servi a

remplir le nhom des joueurs, donc dans
99% des cas on utilisera le vert.

Changer la direction de la fleche

lorsqu’un joueur a touché le ballon lors de
la rentree

\(AWEE



Fin du troisieme quart-temps
Comme pour les deux premiers,

On cloture :

* les points

* les fautes

Et on ne cloture pas:

* les temps-morts

Ensuite, on prépare une quatrieme

couleur pour la derniére péeriode. (Celle qui
a permis de remplir la feuille au debut)

\AWEBEB



Time-outs

1st half
2odhafls | [ |

Team 1ouls

'-
Period 3 m i Peroa s[T[2[S 4]
I I Extra periods

TeamA: RC ROVEGE  yar-_ JALE

il Lic.

CHECK
REF,

Name of Players

a1
Nm1

Fouls

2 3 4 5

CZE€£SAR T-

24

FA LESRANS) A,

+ TPET

I
AT

>

~..Qp\

NAI

e N
S fcaP)
g P - 7

ASUVEUR T
= =&l
<N
__Rol LeSAIN A
__B3Y Povle &-

1

W&‘_&Lm’gﬁﬁ%

NENEENOE

oS e | (S

CACICICIC

Cosach :
Team B: IR.C°. VERT mar:_AYAS

Team fouls

Parios 1 I B3] Perce 2 BT RS

2t AT ] perios o[ BB 81 perca «[TZ[3 4]
[T e perioes

CHECK
REF.

Name of Players

PASTUR (. [ ’57’.

N° in

Fouils

1 2 3 4 S

3‘%_1,4“ IENCE

LL/

2

DV :/:S
L.
NIAN

Ll

3 A

s

RAMIS
=

N

: Period (DA

ggqgk&%z |

Perlod@A ﬂ’lB 10

yZi

o

[z

LY
2
@

Bﬁ'.
CBA Hainq

Extra periods

w»>»

A

.

S M=

BERERE S

s N
| ¥ g B
i ey L, Soghet] £

SEUL

BEEEEEEEE OB OREREEEEE0EE0E!

ut/ L.Lopez
versiof 111.029




Quatrieme quart-temps

Les modalités de travail restent les mémes
que pour les 3 premieres péeriodes de la

rencontre :

* Points
 Fautes
e Temps-morts

Changer Ila direction de Ila fleche
lorsqu’un joueur a touche le ballon lors de
la rentree

@.
\(AWEE
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Fautes antisportives

Attention aux fautes antisportives!!!

Un joueur qui commet 2 fautes antisportives
durant les quarante minutes, ou plus s’il y a
prolongation, doit étre immédiatement
disqualifié.

Par conséquent, vous, le marqueur, avez une
grande responsabilité : celle de signaler cet
etat de fait aux arbitres ou du moins a l'un des
deux.



Fautes antisportives

 Parce que vous avez la feuille sous les
yeux et qu’il est evident que les arbitres
ne peuvent pas se souvenir qu’un joueur a
commis deux fautes antisportives.

\2oWes
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Fautes antisportives

S'il reste des emplacements
disponibles pour d'autres fautes a cote
du numéro du joueur qui a commis les
deux fautes antisportives, vous les
remplissez avec des croix.



(%ié Lic. Name of Players Nelin| :O: '84 :
vR .
CIENCE s
1 vi-ys o
4 -
NFANT E
x.
RAMIS ¥5.
- W e
15L%) E
Y L. NDY - 1'7
J e
o #
Coach O o g !
Coucht AN & B o3I

CFA Hainaut / L.Lopez
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Fin de la rencontre

La rencontre est terminée, mais pas votre
travail. Vous devez maintenant cloturer
completement |a feuille :

Commencez par veérifier les points. Assurez-
vous que tous les points que vous avez inscrits
sont corrects. Vous ne pouvez rien modifier.
Si vous constatez une erreur, appelez I'arbitre

responsable, qui prendra les deécisions
approprieées.



Fin de la rencontre

« Ensuite, si tout est correct pour cette partie,
vous compléetez le score du dernier quart-temps
comme les 3 premiers. Mais en plus vous
additionnez les 4 périodes pour voir si vous
obtenez bien le score final.

« Vous indiquez le résultat final dans la zone
prévue a cet effet.

 Vous indiquez sous cette zone le nom de
I’équipe qui a gagneé la rencontre.



Fin de la rencontre

Passez ensuite a la partie fautes de la feuille de
marque:

« Vous tirez des lignes dans les cases qui n‘ont pas eté
utilisees par des fautes dans les parties joueurs, coach

ou assistant coach;

« Vous tirez des doubles lignes dans les sections fautes
d’equipes si les 4 cases n‘ont pas ete utilisees.

 Vous tirez des doubles lignes dans les cases de
temps-morts non utilisees, de meme que celles des
prolongations.



\AWEBE

Fin de la rencontre

Et pour terminer, vous tirez des lignhes dans les
sections peoints non utilisees.

Il ne vous reste plus qu’a présenter cette belle
feuille de marque a l‘arbitre principal, qui Ia
controlera de A a Z pour voir si tout est en
ordre.

Si tel est le cas, il signera la feuille pour accord,
vous la remettra, et vous pourrez donner Ia
feuille de couleur jaune a l'équipe B. Quant
aux 3 autres feuilles, elles sont pour I'équipe
A.




Team A : 12.C, ROVGE var:_ 2.6
Thnaropts Toam fouls _ RUNNING SCORE
1sthat[3 == Period 1 X WM Pedodzm A B A B A B A { B
: ” v (CRTR 11 36 ZEEZ 106/106
BT L TRty e R
[=5 =1 =fextra pecioas 3alal [T|afs 7373 1,9;%103
% Lic. Name of Players N°{in 1 2Fo: '84 5 ? { v‘_‘ :: :-. ::;, ;: : :3: :::
7 . 6|6 a1 | [7e|7s 11111
Cé " 101 ZIZI5 (23| |[zln 112{112
1 e. 8|8 43| g [78|78 113113
Go et aa Bt — A [7ls| JGIA % G| [molm| | [raina
™ ) 7 "} ol 45 80| 80 115/115|
e o1 46| 46 8181 116/116
D : : PRV ARL PR IR AL 8262 117]117
| LESAIN W, I is|e(@14 4 mie F| [s3]8 118118]
|24 Bovlk &- X| 45 w|%(1 @74 |saes gi419]
- 9 1% W74 : 8585 1
‘T 1616 \\ 51 75T ﬂtz 12
[Cosch: LEYYON f. JAEBZ ﬁ*, A 17 52|52 7|67 22
E= r IR Gsa || [ealee
Team B:.B;.G..JZEQI MAT : Aqu 8 “\: ) ;v“ \‘ g f
T R e KT Rt
isthalf(5 |8 Period 1 Period 2 of 21 ©1161. : 8
= = 22|22| | \[57|57 A 1
2 (O] 7T poross B[R 51 P KT —im () oo ] | sl | 8
e e | o7 [eifeol | feslos' | [som
gh'uc. Name of Players L] s 1A T AN R ) 96|96
P w - 8262\ 97197 A
X u,dg : —
[ ALV .t( 7 8 B84 [esies] \| |s3}08 | 33
L 31 DvFris W, , 2913 | % Alod] | [saiso
{31 £, n Y/ EJEN : N Il
- ENTH . s e R TR NS j101
- 1 321714 67|67 \ 104
RAMNIS . : 1 - A qlﬂ 68 | __|108
. / 5 1® 11 losbes| | Tiodlioal |
9 Poek .. : 7 7013w (4] |7olvol | “ls0sii0s
3 g Final Score : TeamA_H 4 TeamB_SO
coz:h: ou ] o 90 Name of Winning Team : A, C. VERT
w! Period (1A LY B @ 0 B — Ref. 1 (Sign.) Captain's signature in case of protest :
Period 3A 2171 B 210 @Afi _d__g
Extra periods A2 b8 _&
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Avant le match

Préparation de la feuille de match.

En haut de page :

BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET ——— A5 VBE
TEAM A Equipe visitée TEAM B Equipe visiteuse
Game N°: Div. : TG = s s Date: oo [N s :
Ref. 1: Ref.2: Ref. 3:

Groupe de championnat
dans lequel se trouve
I'equipe

Exemple: Minimes B

N° de match dans le championnat

Lorsque nous jouons a domicile, nous sommes I'équipe visitée (A). Lorsque

nous nous déplacons, nous sommes I'équipe visiteuse (B).

e CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029
(AwssB
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1 @iearfiis e

Team A:  Equipe visitée .
Time-outs Team Fouls

it [T et [T S eooe[ TTEST7]
andbar| | | |Penoas[1[2[a]4]|reicda[1 23 a]| A N°de matricule des clubs
: respectifs
L[ [ exaperiods Pour nous 0887

Les deux derniers

chiffres de la date de §}' , Name of Players i | * f°;"’4 5

naissance.

Nom et initiale du
prénom du joueur

N° du joueur /
Coac

Nom et initiale du coach :
,i.r:'ltmwdﬂ = Teafn B: Equipe visiteuse pat: C
entre parenthéses ' T

- soit les deux derniers

chiffres de sa date de

naissance entre

parenthéses Nom et initiale du prénom.

Idem pour I'assistant coach Les deux derniers chiffres de la date de
naissance entre parenthéses.

Scorekeeper

Timekeeper A domicile: Timekeeper ( Chronometreur)
24" Operator : 24' Operator (Opérateur 24") et Délégué A
commissioner :
Deleg. A : En déplacement: Scorekeeper
Deleq. B ; (Marqueur)et délégué B




Dix minutes avant le match

Le coach note en rouge son 5 de base et paraphe a coté
de son nom.

Team A - BC ECAUSSINNES  ja:. 0887

Time-outs Team Fouls

TSThaI‘f: ? Period 1 1 2 3 4 |[Period2| 1 2 3 4

2nd half [ Period 3| 1 | 2 4 |Periodal 1 12| 3| a4

W

Extra periods

check
Ref,

Lic. Name of Players

" -
. 18
W &

n

94 BERNY J (Cap)

94  MOUSSET C
95 MAJUNOVIC D

Le coach met son 5 de base

95 CASA G
95 MUKUNAYI E
895 ADAMO A
94 DUBOIS F

94 OWANGA G
94 CAES 3 &

K| XX X

WN=O

Paraphe du coach
- P

DA A a0ONOO D

Coach: HANCE P (382.134)
Assistant  GILLET F (84) i

———— . &



Au commencement du match, bien vérifier que les joueurs entrant

sur le terrain sont bien ceux notés par les coaches.

Si OK, on entoure les croix.

Time-outs Team Fouls
15t half ‘ Period 1 1 . 2
2nd half | | Period3| 1 | 2

Extra periods

Team A : BC ECAUSSINNES ;.. 0887

~
e
~

”
o

4 |Period 2/ 1 2]3

4 P(znodclt“ 2\3 4

X -
(&

2 | Lic. Name of Players
94 BERNY J(Cap) 4
94 MOUSSET C i
.95 MAJUNOVIC D |
.95 CASA G ¥ 42,
95 MUKUNAYI E .
95 ADAMO A 9
.94 DUBOIS F 10
94 OWANGA G |
94 CAES E 112

Au début du match,
entourer les croix des 5
joueurs montant sur le
terrain.

Coach: HANCE P (382.134) &P

Assisiant  GILLET F (84)

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029
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Pendant le match

Les autres joueurs montant en cours de jeu seront simplement marqués par une
croix dans la couleur du quart temps correspondant.

On changera de couleur a chaque quart temps. On commencera par le
A rouge et on finira par la couleur ayant servi a remplir la feuille avant le
match

Les points :

Il existe 3 sortes de points :

* Les lancers francs -> 1 point

* Les paniers sur la ligne des 3 points et a l'intérieur de cette ligne -> 2 points
* Les paniers a 'extérieur de la ligne des 3 points -> 3 points

Pour 1 point, on met un gros point sur le score atteint.

Pour 2 points, on barre le score atteint.

Pour 3 points, on barre le score atteint et on entoure le n° du joueur marquant.



A B A B Panier a 1 point
16746 (Lancer franc)
S 107|107
73 | 73 108|108
74 |74 | T 1097180 Panier a 2 points
75 | 75 110!/110 (Intérieur de la
76 | 76 | 1111111 ligne des 3 ppints
77 | 77 112|112 et sur cette ligne)
78 | 78 113/113
79|79 .114;114_ =~ Panier a 3 points
80 | 80 115115 (Extérieur de la
81 | 81 116|116 ligne des 3 points)
82|82 117|117
| 83 | B3 118118
| ra | ra 110110
i 1 2 4
A chaque quart temps, on notera les points N POINT UK POINTS RO PORTS

f REUSSIS
marqués au cours du quart temps et non le total. L

f ly $7 5
....... - T T, .f'?:::? — l{;?‘:‘lh-'lr ) I |
Scores: Period (i) A B @A B d to= .e:;ff’-'"l E._: o
Period @A B @A B L\ (‘k 1TV TR
Extra periods B 1} Q ! W J 4!
) _ .1 4
V - .|
[
A chaque quart temps, on note les Un doigt vers le bas Mouvement des Trols doigts pointés
points du quart temps. depuls le poignet deux doigts vers le des deux mains
Attention, pas le total des points bas

CFA Hainaut / L.Lopez 66
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Les fautes

Faute d’un joueur sur le terrain

A chaque faute, inscrire le type de faute accompagné du nombre de lancers
au joueur désigné par l'arbitre. Ensuite, faire une croix dans une des cases des
fautes d’équipe. Lorsque les 4 cases de fautes d’équipes sont cochées, faire

placer le drapeau rouge du c6té du banc de ladite équipe.

Team A: BCECAUSSINNES . 0887

Time-outs Team For

1st hall | { Period 3| 4 |Period2| 1|2

34 Lorqu'il y a faute d'un joueur sur le
terrain, inscrire la faute dans la case face
> a son nom et faire une croix dans les

2nd half | Period3 1|2 |3/ 4 |Periodd

‘ Exira periods

A cases de fautes d'équipe
28 | Lic. | Name of Players N° | in Fou
: 273 4 5
94 BERNY  J (Cap) 4 XYPJ | | R -
94 MOUSSET C 5 (]
Il existe plusieurs sortes de fautes : " i
P CCENN) fﬁ“&-.
» Faute Personnelle : P ey \

« Faute Antisportive : U

4 HEN
« Faute Technique : T T{/}V L‘)‘w

44
DISQUALIFIANTE

* Faute Disqualifiante : D [ [ v
Former un T Se prendre le poignet )
mains ouvertes Foings fermes




Faute coach ou remplacants

Lorsqu’il y a faute technique ou faute disqualifiante au
coach ou au banc, l'inscrire a coté du nom du coach.

Technique au Coach : C2
Technique au Banc des remplagants : B2
Disqualifiante : D2

A ce moment, il ne faut pas reporter la faute dans les cases des fautes d’équipe.

Lorsqu'il'y a technique coach ou technique
Coach: HANCE P (382, 134] 8 .:- banc, ne pas faire de croix dans les fautes
ﬁﬂ "*Eﬁ“l GILLET F (84) ) d'équipe

0ac

——— .



Les temps morts

Lorsgu’il y a un temps mort de demandé, inscrire la minute en
cours dans les cases prévues a cet effet dans la partie du club
concerne.

| Team B Mat ;

T oute Yoo Foute Lorsqu'un coach prend un temps

- mort, noter Ia minute en cours
| 1sthalf € 7 Bariad 1 4 10 2 4 Dannd?dl 4 9 2 4 c
| O dans la case prevue

2nd half Period3| 112 '3 4 |Periodd/1 23 4

Extra penods

Les temps-morts sont comptés par équipe et par mi-temps :
« 2 en premiere mi-temps

« 3 en seconde mi-temps

-« 1 par prolongation éventuellement




Les quarts-temps : inscription et cloture

A la fin de chaque quart-temps, on cloturera celui-ci en encadrant les fautes
et en barrant (deux lignes) les cases des fautes d’équipe restantes.

Le travail est effectué a la mi-temps et a la fin de la rencontre.

B BC ECAUSSINNES 5 0887
Toam A:. Mk A la fin de
Time-outs Team Fouls = » chaque quart
1st half l 9 1 6 Period 1WPeriod ZWE temps, entourer
—T—— | t
2nd half[ 2 [ 7 == Period 3 | DX DR a2 Period 4W Seoiclzic;r:ee;-
. Extra periods
E;—g Lic. Name of Players , Ne [ in Fouls
- j 1 2 3 4 5
94| BERNY _ J (Cap) |4 P:|P
94| MOUSSET C ’}5 X)P:| P
95 MAJUNOVIC D 6 | P P,
95| CASA G 7 P
95| MUKUNAYI E 8 | PP
95| ADAMO A 9 [X|U:IP;
94 DUBOIS F 10 Pl
94 OWANGA G | P
. 94| CAES T 12 X|P-
Coach: HANCE P (382.134) 4P
Assalant GILLET F (84)
e CFA Hainaut / L.Lopez
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Fin de la rencontre

 Le match est terminég, on cloture la feuille :
* On note le score final et le nom de I'équipe

gagnhante :
EN fin de match, noter le score final

Noter le nom de 'equipe gagnante

| Final Score :

Name of Winning Team:

n.“ IF:NII ‘ | Inllil:l'ﬂ ﬂil-ﬂﬂil:dﬂ: .udl AARR HI HIHIHHI

CFA Hainaut / L.Lopez 74
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Fin de la rencontre

On barrera tout ce qui n’a pas été utilisé au cours du match

Au niveau des équipes :

Team A : BC ECAUSSINNES  ,a:: 0887
Time-outs Team Fouls
isthall [9]6 Period 1 IR Period 2 XX K==
2nd half| 2 | 7 === Period 3 X (2= Period 4W
st
BE | uc | o in Fouls
g | B e Ll " 1 2 p A la fin du match,
94 BERNY  J (Cap) 4 P.|P J- — barrer toutes les
94 MOUSSET C 5 KX)P:| Pfft— cases non utilisées
195 MAJUNOVICD = 6 P [ ]
|95 CASA G 7 AP i
.95 MUKUNAYI E 8 P
95 ADAMO A 9 X}U.
.94 _DUBOIS F 10CGHP F
‘94 OWANGA G 11GYFP
| 94 CAES T 112 X |P: —
67‘ = ! ==
Coach: HANCE P (382.134) ¥
Assistant  GILLET F (84) - ~
S

CFA Hainaut / L.Lopez
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Au niveau des points

RUNNING SCORE
A B A B
a6|3| Y [nn|ln
| 37 | [72] 72
BT R T 4 |73 |73 | 108 |1
30 Mo [7a {74 | 108 109
| agff a0 | (75175 110 110/
A 4| "6 | 76 111 111
faz a2 | TN 112 112
43 43 | 113113
| 44 | a4 | 79 [114 114
|45 45 (80 80 | \15 115 A la fin du match,
|6 40] Shisd | 24 Uikl entourer le score,
AR AT |92 182 | |7 souligner deux fois
B | L8 [ 1181118 et barrer les cases
A8y a8 K st ol | 1191119 non utilisées
50 50 | 85 | 85 120
|51 51 | ' 86 g6 127 121 |
52 | 52 ﬁé?N 122 122
| 53 53 | | 88 | 88 223 |
| 54 54 | |89 | | T12a]124
, :: | gz | 2 3:’ :;2:22 Cependant, il n’est pas nécessaire
— e Tez |02 —ostiny] d_e barrer les colonnes completement
|58 5# 93 | 03 128 128 vides.
50 |94 |04 129 129,
60 60 95 | 95 130 130
[ 61 61| 196|965 131131
62 | 97 | 97 132 132
63 &\ |98 | 98 133 133
64 B4 | i 134 134/
' 85 | 135 135
68y 66 101! 136 136 N gy -
[\ lisstin) el Il ne reste plus a lI'arbitre
3 68 103|103 8 13 r = -
ot ge ok e | qu’a signer la feuille
\ 55 170 70| N, /185|105 19 140
T
CFA Hainaut / L.Lopez 73
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- La feuille de match




AWBB Reglement de jeu des U12

Hauteur de 'anneau
igne des lancers-francs
Type de ballons (n°

Nombre de joueurs maximum
Participation au jeu *
Remplacements Les 3 premiers QT : uniquement lors d'un TM demandé par un des 2 coachs (z)' sauf en
cas de blessure sérieuse ou 5 fautes (1 seul joueur peut étre remplacé)
Lors du 4 éme QT : Remplacements libres lors de chaque arrét de chrono

Systémes de défense/attaque Homme & homme obligataire et écrans interdits )

Durée de la rencontre par QT 4x6' avec arrét de chrono | 4X%6" avec arrét de chrono | 4X8' avec arét de chrono

Estimation durée totale 1h 15 min m 1 h 30 min

Temps-morts 1ére mi-temps : 2 TM - seconde mi-temps : 3 TM peuvent étre accordés.
Temps de repos 2'-5-2 (en jeunes, la mi-temps plus longue n'est pas nécessaire).

Feuille de match Feuille adaptée 1 seul exemplaire, téléchargeable sur les sites provinciaux
Score final Le score final de la rencontre qui apparait sur la feuille de match est pris en considération

Classement La publication du classement est laissé a |'appréciation des provinces ou

3-1(victoire visitée), 2-2 (match nul), 1-3 (victoire visiteuse)

secondes
8 secondes
24 secondes
Fautes des joueurs

OUI (Lancers-Francs & la 5eme faute d'équipe)
Tirs a 3 points
Retours en zone

=
&
K
2

souhait d'une 1,80 m - plus pédagogique - pour les U8 a été retiré de la proposition & cause du probléme logistique que
de nombreux clubs pourraient rencontrer.
(2) Temps-mort arbitre = pas de remplacement autorisé. - Remplacement autorisé si coach adverse demande également temps-mort.
(3) L'écran est sanctionné par la remise en possession du ballon & I'équipe adverse.
* Le marqueur doit entourer les n° des joueurs qui forment le "5" de base" lors de chaque quart-temps

Applicable & partir de la saison 2009-2010
Adopté par les provinces, le 12/03/2008
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ASSOCIATION WALLONIE-BRUXELLES de BASKETBALL  Province de : HAINAUT

Entourer d'un cercle Ja kettre

Equipe A Equipe B
Catégorie Rencontre n® Date Heure
Arbitre 1 Arbitre 2 o
) EVOLUTION DU SCORE
Equipe A matr.
o ] A B A B A B A B
o1 1[2]3]a] @ [1]2]3]4] 11 11 26] 26 51] 51 76|76
fautes fautes Temps Morts 2|2 27|27 52152 777
as[1[2[3]4] o [1]2]3]4] LT T 3|3 28 28 53| 53 78|78
44 20| 20 54| 54 79|79
Lic NOM des joueurs n®| Participation Fautes 5|5 30 30 55 | 55 80 | 80
[ 166 | | [st|st| | Tselss| | [st|s1] |
7]7] B 57| 57 82|82
8|8 33| 3 58| 58 83|83
il B HIBEE HEED 59 50 84|84
i 10]10] | [35] 60| 60 85| 85
[ 111 3636 6161 6|86
] AT 1222 37| a7 62| 62 87| 87
B 13]13 38| 38 63 63 88 | 88
14| 14 39 30 64| 64 89| 80
1515 40|40 65 65 90| 90
1616 M4 66 | 66 91| o1
17[17 x|4a 67 67 A
Coach 18] 18 13]4 68 | 68 93|93
Assistant-coach 1919 44144 69| 69 94194
45]4s 95| 95
Equipe B matr. 46 | 46 9 | 96
47|47 o7 |07
at[1]2]3]4] @ [1]2]3]4] 11 48] 48 o8 | 98
fautes fautes Temps Morts 24|24 49| 49 99 | 99
e3[1[2[34] o [1]2]3]4] L 25[25 50 50 75 75 100[100
Lic NOM des joueurs n® | Participation Fautes RESULTAT
1er QUART A B
2éme QUART A~ B
3éme QUART A B
4éme QUART A B
I | EEEN i FINAL A B
| Equipe GAGNANTE :
Signature ARBITRE Signature du capitaine
en cas de contestation
Coach
Assistant-coach

MARQUEUR FRAIS arbitre 1 arbitre 2

CHRONOMETREUR ‘DEPLACEMENTS € €
DELEGUE A INDEMNITES € €
DELEGUE B TOTAL € €

AncPHTILON 1
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Avant le match.
Préparation de la feuille de match.

En haut de page :

Equpgﬁ Equipe visitee EqUIPE B [quipg visiteuse

Calegore Renconben’ ool Hete b

b |

Groupe de champlonnat dans
lequel se situe ‘aquipe
(Ex: Benjamins D)

N du match dans le championnat

S. CFA Hainaut / L.Lopez
UWBB version 111.029
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Lorsque nous jouons a domicile, nous sommes I'équipe visitée (A).

Lorsque nous nous déplagons, nous sommes I'équipe visiteuse (B).

Equipe A Equipe visitée matr,
Deux derniers chiffres de
la date de naissance CII| 1 | 2 | 3 | 4 | Q2 | 1 | 2 | Il4 | | | » .
Fautes déqupe Fautes déquips Temps Morts N de ma[rlcule des clubs
TT21372] a¢ [71213 ¢ respectifs
u]| | | | | | | |"’ | | | | | Pour nous 0387
Pariicipation Fautes
Nom et initiale du
prénom du joueur
N® du Joueur
Nom et initiale du prénom du
coach ainsi que soit:
Son N° de licence de 6 M
chiffres entre parenthéses \ ‘ [
les deux derniers chiffres de MARQUELR
sa date de naissance entre Coach l
parenthéses Assistant-coach CHRONOMETREUR
Equipe 8 Equipe visiteuse mafr. d DELEGUE A
DELEGUE B
w[iT2[a]e] w (22 [T]
Fautes déqupe Fautzs déguips Temps Mors
a1 23fef aefifofsfe) | | | |

‘A wgeeB

CFA Hainaut / L.Lopez

version 111.029

ey (| (0MiCHE: ChEONOMELUI

Nom et initiale du prénom.
Les deux denlers chifires de
[a date de naissance entre
parentheses

el delégueé A
En deplacement; marqueur
et deléque B
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Cinq minutes avant le match

Le coach note en rouge son 5 de base et paraphe a c6té de son nom.

Equipe A BC ECAUSSINNES matr. 0887

e[ 1234 @ [1]2]3]4] L]

Fautes d'équipe Fautes d'égquipe Temps Morts

as[1[2[3]e] o [1]2[3[&] [ [ [ | | I
Le coach met son 5 de base
khatic:}:adter—"’

Lic NMOM des jousurs n
01| MOTTE D 4
00| GOGONEY 5
01| KLEIN A 6
00| SANTOS DEMELOR |7
00| LEGREVE A 8
9
1
1
1
1

00| RENARD T
01|GILLETR

00| VERVAEREN L
01| DEFALQUE C
00| EGGERMONT M
01|CUSSE T (Cap) 14
01| BODDEN E 15

Coach HANCE P (382 .134) 5B <I Paraphe coach I
Assistant-coach

Au commencement du match, vérifier que les joueurs entrant sur le terrain sont bien

ceux notés par les coaches et entourer les croix.

CFA Hainaut / L.Lopez 79
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Au commencement du match, vérifier que les joueurs qui entrent sur le terrain

sont bien ceux notés par les coaches et il faut entourer les croix.

Fquipe 4 BC ECAUSSINNES matr 0887

Q1|12 ]31|4 Q | 1234
Fautes d'équipe Fautes déquipe Temps Moris

Qi1 | 2|34 Q4 [T |2 )|3]|4

Lic

NOM des joueurs

01

MOTTE D

00

GOGONEY

01

KLEIN A

00

SANTOS DE MELOR

00

LEGREVE A

00

RENARD T

01

GILLETR

00
01

VERVAEREN L
DEFALQUEC

00

EGGERMONT M

01

CUSSET (Cap) 14

01

BODDEN E 15

Coach HANCEP (382.134)

Assistant-coach

(AwsB

———— .
e T

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029

Au debut du match,
entourer les croix des 5
joueurs montant sur le
terrain
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Pendant le match

Pour les autres quarts temps, c’est le marqueur qui fera les 5 croix pour les
joueurs qui entrent en jeu dans chaqgue équipe et les entourera.

Les autres joueurs qui montent en cours de jeu seront simplement marqués
par une croix dans le quart temps correspondant.

Lic NOM des joueurs n® | Participation On Changera de
01/MOTTE D 4 [00] 2 i

00| GOGONE Y 5 ®%® couileur a Chaque
01|KLEIN A 6 100 [x quart temps.

00| SANTOS DE MELOR |7 [X fX¥[X

00/LEGREVE A 8 (X | On commencera par
00|RENARD T 9 00| x B le rouge et finira par
01/GILLETR 10 |x .
00| VERVAEREN L 1@ | X Ie:couleur aygntsery
01|DEFALQUE C 12/® X a remplir la feuille

00| EGGERMONTM 13 % ® SUSHELS Rty
01|CUSSE T (Cap) 14

01|BODDEN E 15

———— . &



Les pOintS ' UNPONT D%uxpom'rs

Il n’existe pour cette feuille que 2 sortes de points : e

- Les lancers francs -> 1 point
- Les autres paniers -> 2 points

Un doigt vers le bas Mouvement des

Pour 1 point, on met un gros point sur le score atteint. depuisiopagnat | dewxdoigs vars B
Pour 2 points, on barre le score atteint.

EVOLUTION DU SCORE
A 2 A e A 8 A 2 Pour n'importe quel panier marque
1]1 26 |26 31 31 76|76 hors lancers francs, on barre le
score

4

[

9] 9 Pour les lancers francs, on met un
6|8 - gros point sur le score

1|7 32|32 57 | 51 82 |82

B |8 33|33 58| 58 83|83

919 4|4 59159 B4 |84

10110 35|35 60| 60 85|85

11111 k136 f11 A1 R | BR

CFA Hainaut / L.Lopez
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A chague quart-temps, on notera les points marqués au cours du
quart temps et non le total.

16} 18 44l gl kL A chaque quart temps, on note
Ll 12 |42 = == les pﬂ?nts ;arqués g)u!-::nurs du
18] 18 43 143 68 | 68 93193 quart temps ( Attention, pas le
19(19 a4 44 63 | 69 94 194 ] total )
20( 20 £ |45 70170 95 | 95
2021 46 | 46 mmn 96 | 96
22| 22 a7 | 47 12|72 97 13
23123 48 |48 1311713 19 98
24|24 493 | 49 T4 74 39 199
25| 25 20 | 30 73|73 4 |100]100
RESULTAT
fer QUART A . B -

2éme QUART AN/ B N

3éme QUART A B

4éme QUART A B

. CFA Hainaut / L.Lopez 83
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Les fautes

Faute d’un joueur sur le terrain

A chaque faute, inscrire le type de faute accompagné du nombre de lancers
au joueur désigné par |'arbitre. Ensuite, faire une croix dans une des cases
des fautes d’équipe. Lorsque les 4 cases de fautes d’équipes sont cochées,
faire placer le drapeau rouge du coté du banc de la dite équipe.

Equipe &4 BC ECAUSSINNES matr. 0887
Lorqu'il y a faute d'un joueur,
W @ [ 11213 | 4 l I—I—I I'incrire dans la case fautes face a
—~ Fautes dé  — o son N°. et faire une croix dans la
o8 CCyawe autes .q.lpe emps Horte case des fautes d'équipe
1]2f3]4f ¢ [1]2]3]4] [T T ]
Lic NOM des jousurs n® Participation — autes
01|MOTTE D 2 |® P2
00| GOGONE Y 5

46 47 48
Il existe plusieurs sortes de fautes : TECHNIQUE ANTISPORTIVE DISQUALIFIANTE
Personnelle : P S .
. 7 NS [
Technique : T { /ﬁ AN | —. (]}

Antisportive : U
Disqualifiante : D

Formerun T Se prendre le poignet
mains ouvertes

CFA Hainaut / L.Lopez 84

Poings fermés
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Faute coach ou joueur remplacant

Lorsqu’il y a faute technique coach, banc ou faute disqualifiante, I'inscrire a coté du

nom du coach.
Technique coach : C

Technique banc : B
Disqualifiante : D

Les fautes commises pas les coachs ou les remplacants ne doivent pas
étre reportées dans les cases des fautes d’équipe.

00 RENARD T 9 @
01/GILLETR 10 , .
00/ VERVAEREN L 1 @ Lorsqu'il y a technique coach ou

technique banc, ne pas faire de croix

01| DEFALQUE C 120
00 EGGERMONTM |13
01/CUSSET (Cap) 14

dans la case des fautes d equipe

01/ BODDENE 15 .
Coach HANCEP(382.134) % (C:|
Assistant-coach -

CFA Hainaut / L.Lopez 85

@WBB version 111.029



Les temps morts

Lorsqu’il y a un temps mort de demandé, inscrire la minute en
cours dans les cases prévues a cet effet dans la partie du club

concerné.
Fqupe A BC ECAUSSINNES mair. 0887
Q‘E 21314 Q2 2134 Lorsqu'un coach prends un temps
Fautes déquipe Fautes 0 quipe mort, marquer la minute en cours
a3l 1 ; TT1] o4 ; 314 dans la case prevue
3 3
Lic MOM dez jousurs n® | PFarbcipabon Fautes
01{MOTTED 4 160 P:
00 GOGONE Y 5
01| KLEIN A 6 @
nnleANMTNCNEMEI ND |7 [V

Les temps-morts sont comptés par
équipe et par mi-temps :

« 2 en premiere mi-temps

« 3 en seconde mi-temps

CFA Hainaut / L.Lopez 86
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Les quarts-temps : inscription et cloture

A la fin de chaque quart-temps, on cloturera celui-ci en encadrant les fautes
et en barrant les cases fautes d’équipe restantes.

Le travail est effectué a la mi-temps et a la fin de la rencontre.

A la fin de chaque
quart-temps,
entourer le score
et souligner

Equpe & BC ECAUSSINNES matr. 0887
a1 IR a2 RS
Fautes déquipe Fautes déguipe Temps Morts

a3 [K[STo0 as DRI

Lic NMOM des jouesurs n* Participation Fautes

01 MOTTE D 4 (G

00| GOGONE Y 5 e

01| KLEIN A 6 (X}

00| SANTOSDE MELO R |7 | X

00| LEGREVE A 8 | X

00| RENARD T o GO x

01|GILLETR 10 X GO

00| VERVAEREN L 11| X

01| DEFALQUE C 12| X|P2

00 EGGERMONTM 13 D

01|CUSSE T (Cap) 14 [+20] P

01| BODDEN E 15 0O
Coach HANCE P (382 .134) %%
Assistant-coach

& WEBB

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029
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Fin de la rencontre

Le match est terminé, on cloture la feuille :
On inscrit comme score final :

En cas de victoire de I'équipe A: 3 =1
En cas de victoire de I'équipe B:1 -3
En cas d’égalité : 2 — 2

On notera aussi le nom de |'équipe gagnante.

En fin de match, noter le score final

Final Score ;

Name of Winning Team : Noter le nom de 'equipe gagnante

|

| Miakd (Do | Anminlals almmmbies b e of sonback |

|
I
|
I

Ensuite on barrera tout ce qui n‘a pas été utilisé au cours du match




C:

Au niveau des equipes

wBB

Fqupe A BC ECAUSSINNES matr. 0887
o K] @ TR [517
Fautes d'equps Fautes d'éguips Temps Morts
o[ o BF=
Lic NOM des jousurs n® | Paricipation Fa
01/|MOTTE D 4 60 Pz|P
00| GOGONE Y 5 P
01[KLEIN A 6 00| [x| [PIP
00| SANTOS DE MELOR |7 [X 0| %
00/ LEGREVE A 8 X
00| RENARD T 9 10| x P12
01/GILLETR 10[ [x|®] |P:
00| VERVAEREN L 11| X
01| DEFALQUE C 12/® X|P2
00 EGGERMONTM 13 Q—
01/|CUSSE T (Cap) 14 =
01/ BODDENE 15
Coach HANCE P ( 382 .134) *
CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029

A la fin du match barrer
d'une simple ligne toutes
les cases non utilisées
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Au niveau des points

RUNNING SCORE
B A B A B
é|36| » (AN
37 | 72 | 72
38 g |73 78| 108 1
12 30 Mo |7a 74 | 109 109
agf a0 l75 175 110 110
10 #i | a1 6 | 76 111 111
a2 42 \\ 112112/
113 43 43 113 113
(44 aa | | 114 114
8 |45 a5 | | | J15 115
| 46 46 | 81 | 81 :
6 | 47 | a7 82 | 82 117
|48 a8 | 83 | 83 1118 118]
4 49 49 "84 | 84 119 119
10 121
122 122|
1 123 123
N
125 125
1126 126
127 127
/128 128/
1129 129/
v 430 130|
131 131/
\ 132 132
133 133
1134 134
1135135
/136 136
/ 1137 137
8 13
3 1399€s |
\ 1€ 140

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029

A la fin du match,
entourer le score,
souligner deux fois
et barrer les cases
non utilisées

Cependant, il n‘est pas nécessaire
de barrer les colonnes completement
vides.

Il ne reste plus a I'arbitre
qu’a signer la feuille
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LE CHRONOMETREUR doit avoir un chronomeétre

de jeu et un chronographe a sa disposition et doit :

* Mesurer le temps de jeu, les temps-morts et les intervalles
de jeu.

« S'assurer qu'un signal sonore automatique tres puissant
retentisse a I'expiration du temps de jeu d’'une periode.

« Utiliser tous les moyens possibles pour avertir
immédiatement les arbitres si le signal n‘a pas été entendu
ou s'il est défaillant.

 Avertir les équipes et les arbitres 3 minutes au moins avant
le commencement de la rencontre.



LE CHRONOMETREUR doit mesurer le

temps de jeu de la maniere suivante :
- Déclencher le chronometre de jeu lorsque :

— Lors d‘un entre-deux, le ballon est légalement
frappé par un sauteur;

— Apres un lancer-franc manqué et que le ballon
continue d’etre vivant des que le ballon touche un
joueur sur le terrain;

— Lors d'une remise en jeu, le ballon touche ou est
touche par un joueur sur le terrain.

\AWEBE



« Arréter le chronometre de jeu lorsque :
— Le temps de jeu d’'une période a pris fin
— Un arbitre a sifflé alors que le ballon est vivant

— Un panier du terrain est marqué contre I'équipe qui a
demandé un temps-mort

— Un panier du terrain est marqué dans les 2 dernieres
minutes de la 4¢me période et les 2 dernieres minutes de
toute prolongation

— Le signal sonore de I'appareil des 24 secondes retentit
alors qu’une équipe controle le ballon

X
(AWBE



LE CHRONOMETREUR doit mesurer un temps-mort
d’équipe de la maniere suivante :

e Déclencher le chronographe immédiatement des que
I"arbitre fait le signal des temps-morts

e Faire retentir son signal lorsque 50 secondes du temps-
mort se sont écoulées

e Faire retentir son signal lorsque le temps-mort a pris fin.

LE CHRONOMETREUR doit mesurer les intervalles de jeu
comme suit :

e Déclencher le chronographe immediatement a la fin de Ia
periode précédente,
 Faire retentir son signal lorsqu’il reste 3 minutes, puis 1

minute 30 secondes et ensuite 30 secondes avant le
commencement de la premiere et de la troisieme période,

e Faire retentir son signal lorsqu’il reste 30 secondes avant
le commencement de la seconde, de la quatrieme et de
chaque prolongation.



L’'OPERATEUR DES 24 (14) SECONDES

doit disposer d'un appareil des 24 (14) secondes et le faire
fonctionner de maniere a ce que :

- Il soit declenché ou remis en marche chaque fois qu‘'une équipe
prend le controle d’un ballon vivant sur le terrain,

« ZONE ARRIERE : Il soit arrétée et remis a 24 secondes sans
affichage apparent des que :

— Un arbitre siffle une faute ou une violation en zone arriere,

— Le jeu est arrété a la suite d’'une action en rapport avec I'équipe
qui ne controle pas le ballon (ex: blessure, etc ..)



« ZONE AVANT : Il existe 2 situations * :

Au moment de l'arrét de la rencontre pour faute ou violation, le
chrono affiche :

1. Plus de 14 secondes : Le temps affiché n'est pas modifie;
2. Moins de 14 secondes : le chrono est remis a 14 secondes *.
(dans l'ancien reglement, le chrono est toujours remis a 24 secondes)

« Le chrono est remis a 24 secondes des que :
— Un tir au panier du terrain pénétre dans le panier,
— Un tir au panier du terrain touche l'anneau,

— Le jeu est arrété a la suite d'une action sans rapport avec les
équipes a moins que les adversaires ne soient désavantagés

* Si le nouveau reglement 2010 est appliqué

@,
\AWes



X
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Il soit ramené a 24 secondes avec affichage visible et remis en
marche des qu‘un adversaire prend le controle d’un ballon
vivant sur le terrain.

Le simple fait qu’un adversaire touche le ballon ne suffit pas a
faire repartir une nouvelle période de 24 secondes si la meme
equipe conserve le controle du ballon.

Il soit arrété mais pas remis a 24 secondes lorsque la méme
equipe qui avait auparavant le controle du ballon beneficie
d’une remise en jeu resultant de :

— Une sortie du ballon des limites du terrain,

— Une blessure d’un joueur de la méme €equipe,

— Une situation d’entre-deux,

— Une double faute,

— L'annulation de sanctions égales contre les deux équipes



- Il soit arreté et déconnecté lorsqu’'une équipe prend le
controle d'un ballon vivant sur le terrain et qu'il reste moins
de 24 secondes a jouer dans toute période.

Le signal sonore de |'appareil des 24 secondes n‘arréte ni le
chronometre de jeu ni le jeu et ne rend pas le ballon mort
a moins qu’une équipe ne controle le ballon.

e 3

Les 8 diapositives suivantes concernent les signaux
des arbitres.

Il me reste a vous souhaiter bon courage et bons matchs !

X
(AWBE



SIGNAUX DES ARBITRES

1-SCORE

Un doigt vers le bas
depuis le poignet

2 - CHRONOMETRAGE

6
Arrét du chronometre

{en méme temps que le coup
de sifflet)
ou
Ne pas déclencher le
chronomeétre

‘._:;tl\"vf‘;

Mouvement des deux
doigts vers le bas

8 4
P
)

(

) \

ﬁ

7
Arrét du chronometre

pour faute (en méme temps
que le coup de sifflet)

Poing fermeé - paume de 'autre
main pointée vers la taille du
faunf

TENTATIVE A
TROIS POINTS

TROIS POINTS
REUSSIS

.

u'l’:’_. »J\.z
[ Y

v
!

des deux mains

Couperet avec la main

Trois doigts pointeés

Mouvement de ciseaux
des bras devant le torse

Remettre 3 24 ou 148
secondes




3.- ADMINISTRATION

10 11 12 13 14
Remplacement Faire signe d’entrer Temps-mort d’équipe Communication entre Décompte
{siffler simultanément) (siffler simultanément) |les arbitres et les officiels 5 a 8 secondes
de la table

, (R
\ £x .

.) . ! -; . <
R ALY -
&\ 7 _

f;" S

A0

Mouvement de la main | Former un T avec I'index Pouce pointé Doigts indiquant
Avant-bras croisés ouverte vers le corps et la main ouverte vers le haut le décompte

CFA Hainaut / L.Lopez
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4 - TYPES DE VIOLATIONS

Rotation des poings

i6
DRIBBLE ILLEGAL OU
DOUBLE DRIBBLE

Battement altermatf

17
PORTER LE BALLON

Demi-rotation vers l'avant

TROIS SECONDES

Bras tendu, montrer 3 doigts

CINQ SECONDES

Montrer S doigts

(AwsB

———— .
e T

HUIT SECONDES

Montrer 8 doigts

21
VINGT-QUATRE SECONDES

Doigts touchant Fépaule

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029

22

RETOUR DU BALLONEN
ZONE ARRIERE

Mouvement du bras,
index pointé

101



4.- TYPES DE VIOLATION (Suite)

VIOLATION DE PIED SORTIE DU BALLON ET / OU SITUATION D'ENTRE-DEUX
DELIBEREE DIRECTION DU JEU OU BALLON TENU

Doigt pointé parallélement aux Pouces leves suivis du doigt pointé en
Doigt pointé vers le pied lignes de touche direction de la fleche de possession

CFA Hainaut / L.Lopez 102
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5.- SIGNALER UNE FAUTE A LA TABLE DE MARQUE ( 3 Démarches))
a).-Numero du joueur fautif

26 27 28 29
N° 4 N°S N° 6 N°® 7
sy £ o Cd & ) a1
/RIS S A0 Bl
S p ) ‘) A
=) ~ =) A [ A I ‘
;\ sl N k—- F 4 ky_
I— ]
30 31 32 33
N°8 N®9 N° 10 N® 11
S T R RS TH i a &4
) ‘~ 3 I "' \7 R L |7 i n
,l'.'V'-\ TV I\ TNV fasde i
LR LOE N f X §
L J O [ £3 -
L=< =] Ji=~~]
34 35 36 37
N°12 N°® 13 N® 14 N° 15
- 3 M | B e o W
S Wl s 5 W01 ¥ = { ¢ .
a7l Tas 2ol Vasll 5
'\\ f . l\ f L\ rl V4 {
&S Vd '\_ { k_ Z L_
S. 103
(AwBB



b).- GENRES DE FAUTES

38 39 40 41
UTILISATION OBSTRUCTION BALANCE EXCESSIVE TENIR
ILLEGALE DES - (attaque ou DES COUDES -
S MAINS . defense) |
- — 1
3. g ' - Ga
j\?“ ) 7 ”-; b=y s-;i- o
A/ A/ o
(<27 £ r) ok | | &
{ s ) o~
’ (%t . N
- -/ L S|
Se frapper le poignet Mains aux hanches Balancer le coude Saisir le poignet
vers l'arriere
42 43 44 45
POUSSER OU CHARGER] CHARGER AVEC LE FAUTE D'UNE EQUIPE DOUBLE FAUTE
SANS BALLON BALLON (PASSAGE EN QUI CONTROLE —
FORCE) LE BALLON °?\
-, % L R
o) : ~ .
= \ !l/»/ = Q9 {2 (| € (3,\
e 7 P C
W3 N 23 =
| / T — ' /
5 .
) - 3
i it = L
Imiter ["action Poing fermeé frappant Pocngfetm_e dirige ciseMras
de pousser Ia paume de la main e iy de Poings fermes
po = I'équipe fautive E*
a5 a7 48
FAUTE TECHNIQUE FAUTE ANTISPORTIVE FAUTE DISQUALIFIANTE
A v 2.
AN ¥ (‘i
(TN |

Former un T les mains Se prendre le poignet

ouvertes

104
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c).- NOMBRE DE LANCERS-FRANCS ACCORDES
Dans la zone restrictive

49 50 51

UN LANCER-FRANC DEUX LANCERS-FRANCS | TROIS LANCERS-FRANCGS

Un doigt pointé vers Deux doigts pointés Trois doigts pointés
le haut vers le haut vers le haut

Hors de la zone restrictive

52 53
DIRECTION DU JEU DIRECTION DU JEU
APRES UNE FAUTE SANS | APRES UNE FAUTE DE
LANCER(S) FRANC(S) L'EQUIPE QUI CONTROLE
~ LE BALLON
(3

Doigt pointé parallele |Poing fermé, le bras paral
@WBB aux lignes de touche lele aux lignes de touche 105




6.- ADMINISTRATION DES LANCERS-FRANCS

Dans la zone restrictive

54

UN LANCER-FRANC

Un doigt horizontal

55

DEUX LANCERS-FRANCS

Deux doigts horizontaux

Hors de la zone restrictive

57

UN LANCER-FRANC

Index pointé

58

DEUX LANCERS-FRANCS

Doigts serrés des deux mains

CFA Hainaut / L.Lopez
version 111.029

56

TROIS LANCERS-FRANCGS

Trois doigts horizontaux

59

TROIS LANCERS-FRANCS

3 doigts pointés de
chaque main

106



